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PARA PARTICIPAR EN LOS PARTIDOS  
EL DEPORTISTA DEBE PRESENTAR UN DOCUMENTO OFICIAL CON FOTO Y                  

NUMERO DE CEDULA DE LO CONTRARIO NO PUEDE JUGAR 
(CARNET DE LA EMPRESA, CEDULA  DE CIUDADANÍA, LICENCIA DE CONDUCCIÓN, LIBRETA MILITAR O PASAPORTE) 

 
SISTEMA DE JUEGO 

60  EQUIPOS,  10 GRUPOS DE  6, TODOS VS TODOS EN  SU GRUPO, DONDE  
CLASIFICAN LOS 3 PRIMEROS  DE CADA GRUPO Y LOS DOS MEJORES CUARTOS A JUGAR  ELIMINACIÓN  SENCILLA   

 
EL EQUIPO QUE PIERDA DOS PARTIDOS POR WO DURANTE  

LA  MISMA FASE QUEDA EXPULSADO  DEL TORNEO. 
• SE DEBEN PRESENTAR MÍNIMO  SIETE ( 7)  DEPORTISTAS CORRECTAMENTE UNIFORMADOS Y 

•  CON EL DOCUMENTO OFICIAL DE JUEGO PARA INICIAR LOS PARTIDOS. 
 

• DURANTE  EL PARTIDO SOLO ESTÁN PERMITIDAS  7 SUSTITUCIONES. 
 

• JUGADOR  QUE NO SE ENCUENTRE DEBIDAMENTE UNIFORMADO NO PODRA PARTICIAR DEL ENCUENTRO Y PUEDE SER CAUSAL DE 
PERDIDA POR W 

 
 

• SE RECOMIENDA PRESENTARSE EN LOS ESCENARIOS DE JUEGO CON ANTICIPACIÓN SUFICIENTE  
PARA EVITAR INCONVENIENTES DE W.O. DEBIDO A LA UBICACIÓN DE LOS MISMOS. 

 
• EL USO DE LAS CANILLERAS ES OBLIGATORIO  PARA PODER PARTICIPAR EN LOS PARTIDOS 

 
• EN EL TERRENO DE JUEGO DEBEN ESTAR ÚNICAMENTE LAS PERSONAS QUE SE ENCUENTRAN  

REGISTRADAS EN LA PLANILLA DE JUEGO. 
 

EL PLAZO PARA MODIFICAR LAS PLANILLAS DE INSCRIPCIÓN YA SE VENCIÓ 
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EL ENTRENADOR Y/O DELEGADO SE DEBE INSCRIBIR EN LA PLANILLA DE JUEGO 

 
                        SISTEMA DE PUNTUACION: 
                        PARTIDO GANADO 3 PTS 
                        PARTIDO EMPATADO  1 PT 
                        PARTIDO PERDIDO  0 PTS 
                        WO 0 PTS 
 
ARTICULO 66° El tiempo de espera para presentarse los equipos será de quince (15) minutos sobre la hora programada, 
Aún si el partido anterior sufre retraso, en este caso el juego debe comenzar inmediatamente el campo quede libre; 
Los equipos están en la obligación de esperar al árbitro 15 minutos después de la hora programada; para todos los casos 
La hora oficial será la del árbitro 
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DIRECCIONES ESCENARIOS DEPORTIVOS 

VALOR DEL PARQUEADERO ES  DE  3000 PESOS TODO EL DIA 
EN COMPENSAR  

 
LA DIRECCION DEL CENTRO DE ALTO RENDIMIENTO ES: 

CALLE 63 No 47 – 06 
 

LA DIRECCIÓN DEL C.U.R. COMPENSAR  ES  
AVENIDA 68 No 49 A 47 

ENTRADA POR LA AV 68 
 

LA DIRECCIÓN DEL C.U.R. COMPENSAR  ES  
CARRERA 61 No 49 B 23 

 
ENTRADA POR LA CLL 26 ENTRE EL PERIÓDICO 

 EL TIEMPO Y EL ESPACIO  
 

LA DIRECCION DEL CLUB DE LA 220 ES 
CARRERA SEPTIMA CON CALLE 220 

EL DIA DOMINGO  A PARTIR DE LAS 3:00 PM SOLO HAY SALIDA DE NORTE A SUR POR TAL MOTIVO LA LLEGADA 
DEBE SER POR LA AUTOPISTA NORTE Y REALIZAR EL REGRESO POR LA SEPTIMA 

 
JUAN CARLOS CARO  VELOZA 
ADMISTRADOR DEPORTIVO 
EVENTOS CONFORMADOS 

COMPENSAR 
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